§ 8 ust. 2 pkt 5 Problemy edukacyjne

1. OPIS I ANALIZA PRZYPADKU EDUKACYJNEGO
W BIBLIOTECE SZKOLNEJ — , METODY AKTYWIZUJACE
W PRACY Z UCZNIAMI”

I. Identyfikacja problemu

W polskiej szkole po wprowadzeniu reformy szkolnictwa preferuje sig
odejscie od encyklopedycznego nauczania na rzecz aktywizowania uczniow do
kreatywnosci 1 tworczych dziatan. Dotychczasowe metody opieraly si¢ na
nauczycielu jako zrodle wiedzy. Obecnie nauczyciel staje si¢ organizatorem
1 koordynatorem pracy ucznia. Zadaniem nauczyciela jest wyposazenie uczniow
w takie umiejetnosci, ktore pozwola na radzenie sobie w zmieniajacej si¢
rzeczywistosci. Istotnym warunkiem efektywnego nauczania jest stosowanie
réznorodnych metod, ktore sprzyjaja samodzielno$ci myslenia 1 dziatania.

II. Geneza i dynamika zjawiska

Nalezy pamigta¢, ze uczymy si¢ chgtniej gdy tresci sa dla nas wazne
1 interesujace, odnosza si¢ bezposrednio do nas, nie przekraczaja naszych
mozliwosci intelektualnych, metody sa atrakcyjne i aktywizujace. Wiemy, iz
zapamigtujemy tylko 10 % tego co styszymy, a 90 % tego co robimy. Dlatego
uczenie jest efektywne wtedy, gdy angazujemy i umyst i emocje.

Najbardziej efektywna jest praca w grupach, w ktorych uczen moze petnié
rozne role 1 kazdy ma swoj udziat w osiaganiu celu.

W swojej pracy bibliotekarskiej szukatam takich metod, ktore
przyciagnetyby uczniow do pracy w bibliotece, a takze aby uatrakcyjni¢ zajecia
z edukacji czytelniczej 1 medialne;.

Czytajac literature¢ fachowa znalaztam metod¢ projektow i1 zabawy
dydaktyczne.

Metoda projektow polega na samodzielnym wykonywaniu przez uczniéw
zadan pod opieka nauczyciela, ktory jest koordynatorem dzialan. Uczen
odpowiada za swoja naukg, dobor tematu, dociera do réznych zrodet, gromadzi
1 selekcjonuje materiaty. Dzigki tej metodzie rozwija umiejgtnosci
podejmowania decyzji, wyrazania wlasnych opinii, komunikowania sig,
wspolpracy w grupie, kreatywnego myslenia, samooceny, selekcjonowania
informacji.

Zabawy dydaktyczne tacza nauke¢ z zabawa, rozwijaja spostrzegawczos$c,
ksztattuja  umiejetno$¢  kojarzenia, uatrakcyjniaja  zajecia, rozwijaja
zainteresowania 1 zdolnos$ci uczniow.
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II1. Znaczenie problemu

Pracujac metodami aktywizujacymi uczen ksztalci umiejgtnosé
planowania, organizowania, gromadzenia, wykorzystywania informacji
z rdznych zrodel, prezentacji efektow pracy oraz rozwija swoje zainteresowania
1 zdolnosci, a takze poprzez zabawe przyswaja nowe wiadomosci 1 je utrwala.

IV. Prognoza

Negatywna

nieche¢ ucznidéw do stosowania nowych metod,

niezrozumienie zasad pracy zniechgca uczniow do danej metody,
brak systematycznosci,

brak motywacji do pracy.

Pozytywna
- odpowiedzialno$¢ uczniow za swojq nauke,
- mozliwos¢ decydowania, jakie materiaty gromadzic,
- eksponowanie wlasnych osiagnig¢, zdolnosci 1 umiejgtnosci,
- ksztaltowanie prawidlowej komunikacji interpersonalne;,
- umiejetno$¢ dokonywania samooceny.

V. Propozycje rozwigzan

Podstawowymi celami stosowania metod aktywizujacych sa:

- wyrabianie nawyku organizowania i planowania warsztatu pracy,
- odpowiedzialno$¢ za wlasny rozwdyj,

- rozbudzanie motywacji do uczenia sig.

VI. Wdrazanie oddzialywan

Metoda projektu pracuj¢ od roku szkolnego 2003/2004 z grupa ucznidow
z Kota Przyjaciét Biblioteki, a zabawy dydaktyczne wprowadzitam na zajeciach
z edukacji czytelniczej 1 medialnej w biezacym roku szkolnym.

Na pierwszym spotkaniu Kota Przyjaciét Biblioteki zaproponowatam
prac¢ metoda projektu. Wyjasnitam na czym polega ta metoda, w jaki sposéb
beda gromadzi¢, opracowywac i selekcjonowac zebrane materialy, jak tworzy¢
swoOj warsztat pracy. Metoda, ktéora im zaproponowalam byta dla nich
atrakcyjna, interesujaca 1 szybko ja zaakceptowali. Na kazdy projekt mieli okoto
dwéch miesigcy. W razie probleméw mogli si¢ ze mna konsultowac.
Podstawowym
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z roznych zrodel. Etapem koncowym byla ocena i prezentacja produktu
finalnego projektu, czyli broszury na wystawach w bibliotece 1 wlaczenie ich do
zbiorow biblioteki.

W ciagu trzech lat pracy ta metoda zrealizowaliSmy sze$¢ projektow
z edukacji regionalnej, europejskiej, medialnej m.in.: ,,”Historia ksiazki”,
»Wielcy europejczycy”, ,,Powiat lubliniecki — moja mata ojczyzna” i inne.

Zabawy dydaktyczne wykorzystatam opracowujac trzy scenariusze zajecé
z edukacji czytelniczej 1 medialnej dotyczace medidw, a w szczegdlnosci prasy:
»Mass media w naszym zyciu”, ,,Wiele twarzy prasy”, ,,Do czego sthuzy
gazeta?”’. Pomysly zabaw dydaktycznych zaczerpngtam z pozycji Irene
Flemming ,,Zabawy gazetami” wydana przez wydawnictwo ,,Jedno$¢” z Kielc.

VII. Efekty oddzialywan

Nowe, ciekawe metody aktywne uatrakcyjniaja zajecia, ulatwiaja
przyswajanie wiedzy, pomagaja w nawiazaniu blizszych kontaktow z uczniami.
Rozmawiajac z uczniami po kazdym zakonczonym projekcie dowiadywatam
sig, ze czuli si¢ oni dowartosciowani, odpowiedzialni za efekty pracy grupy,
mogli zaprezentowac¢ swoje zdolnosci. W grupie kazdy moze wykonywac to, co
lubi, wnosi¢ do pracy zespotu tyle, na ile go sta¢. W pracy grupowej tatwiej jest
osiagna¢ sukces na miarg¢ swoich mozliwosci.

Uczniowie chetnie przychodza do biblioteki 1 pytaja o mozliwos$¢ pracy
w Kole Przyjaciot Biblioteki, aby wykaza¢ si¢ swoimi zainteresowaniami
1 zdolnosciami przy pracy metoda projektu.

Na zajeciach z edukacji czytelniczej 1 medialnej uczniowie lubia
pracowac¢ aktywnymi metodami, gdyz poprzez zabaweg uwalniaja si¢ od stresu
oraz przyswajaja nowe wiadomosci.
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